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6.    PRESENTACIÓN  DE  INOVATECNM 2022 : 
PRIMERA CUMBRE NACIONAL DE DESARROLLO. TECNOLÓGICO, INVESTIGACIÓN E 

INNOVACIÓN. 
Hoy más que nunca el TecNM tiene que impulsar acciones y desarrollar estrategias para mejorar 
la competitividad y la innovación, es por ello que se ha organizado el evento denominado 
INOVATECNM 22, primera cumbre Nacional de Desarrollo Tecnológico, investigación e Innovación. 
 
Este magno evento tiene 3 vertientes simultaneas que permitirán la inetracción de estudiantes de 
licenciatura y posgrado, unidos en la búsqueda de soluciones a las necesidades sociales y 
tecnológicas de nuestro querido México. 
 
Estas tres vertientes son: 

• Concurso de proyectos 
• Hackatec 
• Congreso Internacional académico 

 
Este último (Congreso)  nunca antes se había organizado dentro del evento de Innovación del 
TecNM. 
 
Con ellos se busca: 

• Propiciar la vinculación con los diferentes sectores de la sociedad.  
• Fomentar la creatividad en los estudiantes 
• Lograr el desarrollo de prototipos tecnológicos 
• Mejorar la calidad de vida de la sociedad 
• Generar propuestas de solución a las necesidades del entorno  
• Promover la cultura de protección de la propiedad intelectual. 
• Potenciar las posibilidades de transferencia tecnológica y comercialización de los 

prototipos generados 
• Incentivar el desarrollo profesional y actualización de los estudiantes. 
• Favorecer la participación multidisciplinaria y el trabajo en equipo. 
• Colaborar en la mejora de la calidad de vida  
• Difundir en la sociedad los resultados de trabajos, logros tecnológicos y de innovación, 

alcanzados en el Tecnológico Nacional de México®. 
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CONCURSO DE PROYECTOS 
Se han definido 6 categorías de participación:  

• Aeronaútica 
• Agroindustrial 
• Automotriz 
• Energía verde 
• Innovación social inclusiva 
• Tecnologías de la información y comunicación de la industria 4.0 

 
En abril y mayo será la etapa local 
En septiembre será la etapa regional de acuerdo a las siguientes sedes: 
 
• Región 1:  Campus Hermosillo  
• Región 2: campus Saltillo  
• Región 3: Campus Culiacan.  
• Región 4:  Campus León.  
• Región 5: Campus Apizaco  
• Región 6: Campus tlalnepantla. 
• Región 7: Campus Acapulco 
• Región 8: Campus Mérida.  
En octubre será el Evento Nacional : Sede campus DURANGO 
 
En la etapa nacinal se estima la participación de  

• 192 proyectos  
• 192 stands 
• 768 estudiantes participantes 
• 384 asesores 
• 18 salas de evaluación 

• 3 foros para el pitch 
• 54 jurados 
• 36 moderadores 
• 6 coordinadores nacionales 
• 8 colaboradores nacionales 

 



 

 

 

 

 

 

 

Av. Felipe Pescador #1830 Ote. Col. Nueva Vizcaya C.P.34080 Durango, Durango. 
Tel. (618) 8290900 e-mail: dir_itdurango@tecnm.mx  tecnm.mx | itdurango.edu.mx 

Instituto Tecnológico de Durango 
Subdirección / Departamento 

 

 

 

HACKATEC 
Esta es una actividad muy creativa, que se organiza con los jóvenes para generar soluciones a 
través de equipos multidisciplinarios de estudiantes, que de manera colaborativa desarrollen y 
propongan soluciones innovadoras a problemáticas definidas por empresas/Instituciones 
públicas o privadas, aplicando tecnologías de vanguardia que permitan generar la mejor solución 
en un lapso de 36 horas de trabajo continuo. 

• 24 equipos  
• 144 participantes (estudiantes y asesores) 
• Jurados externos (empresa) 
• Moderadores  

 
CONGRESO 
Nuestros jóvenes tendrán la oportunidad de inscribir su proyecto como ponencia o cartel, en el 
primer Congreso Internacional Innovación del TECNM. Así sus artículos. podrán ser publicados en 
la Revista de Innovación del TecNM. 

• 100 carteles 
• 200 ponencias 
• 500 participantes 
• 16 salas de ponencias 

Empiecen a poner en marcha los proyecto que representarán a sus campus… Este evento será de 
bran trascendencia para todos ¡¡ 
 
 
 

GRACIAS  ¡¡¡¡ 
 
 

ISELA FLORES MONTENEGRO 


