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Participación de la Subsecretaría de Educación 
Superior de la Secretaría de Educación Pública. 

 



Sesión Ordinaria 3.2026 del Consejo 
Nacional de la ANUIES

Subsecretaría de Educación Superior



Sobre la Plataforma SaberesMX



Aprender y acreditar son procesos distintos:

MOOC | Curso abierto Microcredencial

• Facilita el acceso al conocimiento.

• Aprendizaje abierto, autogestivo
y al ritmo de cada persona.

• Al concluir, solo otorga una 
constancia de finalización.

• No acredita por sí mismo 
competencias.

• Acredita competencias 
específicas.

• Define resultados de aprendizaje

• Requiere evaluación, criterios de 
aprobación y verificación.

• Reconoce lo que una persona 
sabe, comprende o puede hacer.

¿Para qué existe
?

Democratizar el acceso 
al conocimiento y 

ampliar las 
oportunidades de 

aprendizaje a lo largo 
de la vida, mediante una 

plataforma pública, 
gratuita y respaldada por 

las instituciones de 
educación superior.

No busca sustituir la 
acreditación formalAcceso abierto al conocimiento. 

Rigor en el reconocimiento.



Estado Cantidad Estado Cantidad
AGUASCALIENTES 16,241 MORELOS 21,066
BAJA CALIFORNIA 9,062 NAYARIT 14,314

BAJA CALIFORNIA 
SUR 7,379 NUEVO LEÓN 118,495

CAMPECHE 13,011 OAXACA 23,199
CHIAPAS 21,751 PUEBLA 223,834

CHIHUAHUA 18,389 QUERÉTARO 19,628

CIUDAD DE MÉXICO 40,448 QUINTANA ROO 14,448

COAHUILA DE 
ZARAGOZA 13,234

SAN LUIS 
POTOSÍ 13,809

COLIMA 6,748 SINALOA 168,836
DURANGO 16,509 SONORA 32,828

GUANAJUATO 42,604 TABASCO 17,705
GUERRERO 22,169 TAMAULIPAS 24,156
HIDALGO 39,567 TLAXCALA 26,259
JALISCO 110,306 VERACRUZ 53,082

EDO. DE MÉXICO 129,232 YUCATÁN 17,566

MICHOACÁN DE 
OCAMPO 24,430 ZACATECAS 8,408Corte al 12 de agosto de 2026

1,333,104
Personas registradas 

en la plataforma +100 cursos en la plataforma



Estrategia 
La vida frente a la pantalla: El impacto de los dispositivos 
digitales en las infancias, adolescencias y juventudes 
mexicanas





“La vida frente a la pantalla:
el impacto de los dispositivos digitales en las 

infancias, adolescencias y juventudes mexicanas”

Noreste
Nuevo León

Centro-Sur
Puebla

Sur-Sureste
Quintana Roo

3
septiembre

30
septiembre

19
agosto

PRÓXIMOS FOROS REGIONALES

Foros en las 32 
entidades 

federativas



Link de registro:
https://forms.gle
/eZkAnWPEd98AN

1tEA

https://forms.gle/eZkAnWPEd98AN1tEA


Objetivo
Promover la práctica y el reconocimiento de los juegos 

tradicionales mexicanos que involucre a todos los niveles 
educativos, fortaleciendo la identidad cultural, la convivencia, la 

actividad física, la comunidad y formación integral como una 
alternativa de convivencia ante el uso de las pantallas

Recuperar el juego 
presencial

Fortalecer la 
convivencia escolar

Promover la 
actividad física

Revalorar el patrimonio 
cultural mexicano



¡Gracias!


